Les Voyages Extraordinaires de Marin

°'n|mat|0ns interactives a bord du Gallon



~Avec ses 15 métres de long et
ses 12 métres de haut, le voilier
terrestre crée I'événement !
Symbole de voyages et de
découvertes, ce voilier terrestre
attire de nombreux curieux de
tous ages
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limaginaire au service de I'environnement
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A bord du Galion

Dans un décor & mi-chemin entre réve
et réalité, les visiteurs participent a*
une captivante animation qui leur
dévoile tous les secrets sur un trésor,
a préserver La Planéte Bleue. 8
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‘congue de maniére & ce qué es‘-“ /is
activement a 'animation. :
Exp05|t|ons insolites, atellers multlmedla el Jec‘hons-. :
—J| de films: d’anlmahon. maison du pirate, caissons
; *j‘ameaaux.ﬁé"_plste _etc, attendent petits et grands
pour un parcaurs pédagogidue aussﬁ sant que
riche d’enseignements 1w




Des outils pedagoglques a'la portee de tous

Tels des navigateurs, 'les visiteurs doivent |-
soulever des trappes, manceuvrer la barre, |
regarder dans une longue-vue. Chaque objet
de décoration ou outil de navigation devoile

des informations parfois insolites
= _#

S'émerveiller e e
3 écrans plats : films d’'animation ' :
4 écrans numériques : Expositions intéractives
Longue vue : film d’animation fonds marins,

Apprendre en s'‘amusant
Mappemonde interactive

Caisson jeu équipé de voyants lumineux
Barre de navigation : informations insolites

Participer, simpliquer o
Maison des Pirates équipée de voyants '!ﬁ
Poste multimédia : quiz interactif
Exposition extérieure : panneauxcouleurs 80x1 20c>m

S'engager
A lissue de [lanimation, un passeport
«Ambassadeur de la Planéte» est remis aux
plus jeunes participants.

Organisation «Grand Public»
Publics : "tous publics" de 8 a4 99 ans
Acceés a I'animation : en continue sans RDV
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Ammatlons scolaires - Orgamsatlon (a partlrduCEZ)

UN OUTIL POUR LES ENSEIGNANTS

f,?f Nos animations répondent aux besoins de
| diversifier les méthodes pédagogiques
J pour favoriser l'ouverture d'esprit. Elles
I | fontaussiappel alasensibilité et a limaginaire
" | des enfants.
‘| Enfin elles créent des liens pédagogiques.
avec dautres disciplines : histoire et géographie,
littérature, arts graphiques, économie,
sciences de la terre, instruction civique...

DEROULEMENT DE L'ANIMATION

*Projection film d’animation sur écrans plats = s %
*1’animation se poursuit avec la participation
des enfants a un jeu de piste
.| *Correction des réponses aux énigmes et
‘ explications complémentaires. Questions
_ réponses avec les animateurs.
\ *Fin de la séance par la remise du passeport
«Ambassadeur de la Planéte» a chaque élé e

ORGANISATION DES SEANCES }
| *Durée de chaque séance : 40 minutes ™
*Nbre de visiteurs par séance : 1/2 classe
'L(is éléves maxi ) + 2 accompagnateurs
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* Poste de pilotage

* Pirate assis, maquette de vomer
* Mappemondes et coffres au tré

* Barre et outils de navigation

* Hippocampes géants

Technique

*\3 écrans plats couleurs

=¥ * Caisson pollution équipé de voyants _°

* Maison des Plrates mteractwg
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* Lecteiirs DVD-CD |
Chllfmatlsation mversép
¥ a -
oyens humains

*Deux éco-animateurs :

20 ans d'expérience dans le domaine ]

de I'animation "grand public" et "scolaires",

“ils adaptent leurs interventions en
fonction de la manifestation et des
publics wsés‘r-' -




Fiche technic ue decor le Gallon

LIEU D’ ANIMATION
ACCESSIBLE A UNBUS
*12mx 2,80 m
* Hauteur : 3,80m
* Poids : 21 tonnes

IMPLANTATION AU SOL
DU LIEU D’ANIMATION
*15m x5 m
* Hauteur dégagée : 12,50 m
* Sol goudronné ou avec revétement

{pas de sable ni gravillons, sinon prévoir caillebotis
ou mocquette)

* Pente maximum 1% (sinon, prévoir des cales)

TEMPS DE MONTAGE/DEMONTAGE

* Transformation du bus en Galion : 01H30
* Démontage : 01h00

INSTALLATIONS A PREVOIR
A PROXIMITE DU GALION
* 20 barriéres de sécurités
* Un boitier d’alimentation électrique
220 volts-16 Ampéres

Une équipe technique et Conseils a votre écoute
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